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Introducción 

Kernel y operaciones de grupo 
(Plantilla, matriz, template, etc) 

Group operations calculate new pixel values from pixels’ neighbourhoods by using a ‘grouping’ 
process. The group operation is usually expressed in terms of template convolution where the 
template is a set of weighting coefficients. The template is usually square, and its size is usually 
odd to ensure that it can be positioned appropriately. The size is normally used to describe the 
template; a 3 × 3 template is three pixels wide by three pixels long 
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EJEMPLO 



Operadores de suavizado. 

•Efecto de niebla. Dada una imagen bien definida, queremos simular una niebla 
(objetivo empañado). 
•Idea: calcular una media ponderada entre la imagen original y un suavizado 
gaussiano de la imagen. 
 

 A  Imagen original                B. Suaviz. gauss. 40x40 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Detectores de Borde 
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Operador Sobel 

Filtro capaz de determinar los bordes por la determinación de un gradiente de 
intensidad. 
Este gradiente se calcula utilizando una aproximación de una diferencial discreta. 
Utilización de dos Kernels. 
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Erosión 
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Borde morfológico 

Thinning 
(Skeleton) 

Erosiones sucesivas, 
excepto: 
 

•si se pierde 
continuidad o 
•hay un único punto 



Operadores de bordes. 
•Otra forma más sencilla (aproximada) es usar máscaras de convolución 
adecuadas, por ejemplo de Laplace. 
•La función de Laplacees la segunda derivada de la gaussiana. 
 
 
 
 
 
 
f(x) = e-x2/s2                       df(x)/dx                                     d2f(x)/dx2 
Másc. Gaussiana             Másc. Sobel                            Másc. Laplaciana 
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